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Die Quarte
Das Intervall Quarte umschließt vier Töne, d.h. zwei Tasten
werden übersprungen. Wie du schon weißt, beginnt man mit
der unteren Note und zählt bis zur oberen um die Inter-
vallabstände zu definieren. Zum Beispiel zählt man bei der
Quarte C-F die Töne C-D-E-F, also vier Töne. In der
„Musik-Fachschrift“ schreibt man dafür eine 4.

Hast du die Quarten im
Lied gefunden? Umkreise sie rot,
die Terzen blau.

Quartenspiele:

Wiederhole die beiden Takte
mehrmals hintereinander.

Das Karussell

Wer kann singen? Teil 1 (Spiel zu zweit):
Einer spielt von C ausgehend eine Sekunde nach oben, also zum D, der andere versucht beide Töne nachzu-

singen. Anschließend könnt ihr das auch mit einer Terz und einer Quarte probieren. Wenn’s
gelingt, wird gewechselt. Schwieriger wird es, wenn derjenige, der singt, den zweiten Ton eines
vorgegebenen Intervalls zu singen versucht, bevor ihn der Mitspieler am Klavier spielt. Das Spiel

kann man natürlich auch alleine üben.

Mal so, mal so:
Du kannst das Stück verändern, indem du nur den ersten Ton jedes Taktes spielst. Wie klingt es jetzt?
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Die Quinte
Das Intervall Quinte umschließt fünf Töne, d.h. drei Tasten
werden übersprungen. Zum Beispiel zählt man bei der
Quinte C-G die Töne C-D-E-F-G, also fünf Töne. In der
„Musik-Fachschrift“ schreibt man dafür eine 5.

Kannst du die Noten und Notennamen ergänzen?    2 = Sekunde    3 = Terz    4 = Quarte    5 = Quinte

Quintenspiele:

Wenn du diese beiden Takte mehrmals hin-
tereinander spielst, dann achte besonders auf
einen schönen Staccato-Klang.

In der Achterbahn


